Kaere alle ryttere

Vi glaeder os til at se jer til arets andet stavne.
Der er lige en masse praktisk info som | meget gerne ma laese igennem sa | er opmaerksomme pa det pa
steevnedagen.

Tjek-ind

| kan tjekke ind hele dagen, dog senest en time f@r jeres klasse starter.

| melder jeres ankomst i teltet hos enten Monica Nielsen, Julie Buchwald eller Charlotte Sandfeld.
Husk tro- og loverklzering. Hesten SKAL vaere vaccineret

Ryttermgde
Der kommer ikke et ryttermgde da folk m@der pa forskellige tidspunkter. Laes derfor alt i dette dokument.
Hvis du har yderligere spgrgsmal kan du kontakte mig pa dagen eller pa 61167789.

Tidsplan
Tidsplanen fglges ikke, men er mere ca. tidspunkter. Vi kan sagtens ende med at vaere foran eller bagud
med tiden. | skal derfor fglge godt med i hvilken klasse der er i gang.

Caféen
| caféen kan | kpbe forskellige drikkevarer, sandwich og kage.

Opvarmning
Det er muligt at opvarme pa springbanen fgr og efter springklassen, derudover kan grusvejene ogsa bruges
til at opvarme pa. | Igbet af dagen vil vi rydde springene til siden sa der bliver mere plads til opvarmning.

Hjalperpost - Dommersekretaer
Du skal selv vaere opmaerksom pa hvornar du skal vaere dommersekreteer, du kan ikke regne med
tidsplanen da den blot er et udgangspunkt.

Bgrneridning

| bgrneridning handler det om at barnet far en god oplevelse. Der bliver bedgmt pa selvstaendighed og
gleede hos barnet.

Dette er ikke en konkurrence, sa bgrnene far ens rosetter.

Tolt + 4-gangsklasser
| rider 1-2 pa banen, fglger speakers kommando og | skal vaere opmaerksomme pa at tidsplanen godt kan
rykke sig. Sa fglg med i hvilken klasse der er i gang.

Du skal selv tage din egen farve af og pa.
3.gang

Du viser 3 gangarter. En runde af hver gangart, hvis du veelger skridt som én af dine tre gangarter, vises
skridt kun en halv runde.



Spring
Springbanen ser saledes ud:

Det er muligt at g& banen igennem inden kl 8.30 samt springe nogle af springene. K| 8.30 SKAL alle ryttere
og heste have forladt springbanen.

Hvis du kommer fejlfrit i gennem f@rste runde starter du direkte pa anden runde som er pa tid.

Hvis du nedriver en bom, hesten refuserer eller du krydser dit eget spor far du fejl og skal derfor ikke ride
din anden runde.

Den med faerrest fejl vinder. Hvis man har samme antal fejl, er det den som red sin anden runde hurtigst
som vinder.

Der er én springklasse, men man springer den hgjde man er tilmeldt.



Dressur

| dressur rider du ind pa banen og venter pa dommerens kommando til at du ma begynde.

| dressur har vi to programmer som bliver redet, men det er én samme klasse. Den med hgjest point,
uanset om det er Al4 eller Al3 der blev redet, vinder.

Preemieoverrakkelse
Til preemieoverraekkelse ma alle deltagerne meget gerne medbringe deres heste, sa vi kan fa taget nogle

flotte billeder af alle equipagerne.
| skal vaere meget hensynsfulde over for hinanden da det maske ikke er alle heste der er venlige over for

fremmede heste.



